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‘ = Choisis une équipè parmi 64. 

" Joue en match amical, en 

championnat international, en 
salle ou à l'extérieur. 

“ Définis la strategie de ton équipe, 
la vitesse des joueurs, leur 
puissance, et les différentes 
formations d'attaque et de 
défense. . 
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: des dizaines voire des centaines de produits prévus sur la gamme NInté le 
résultat de leurs devoirs de vacances, Donc on prend le pli ef on rajoute des pages pour 
en parler... Et tout ça pour le même prix, Bénéfice net pour Vous : des économies pour 
saufer sur tous les tops du mois. En plus, pas de jaloux : toutes les machines de a 
gamme sont fières d'acceuil au moins un hit. Cybernator et Dragon Ball Z sur SNIN l'en 
fans de dessins animés aux veux bridés, on adore) la Nes a son Hirby et Mystic Quest 
envahie la GB, en voilà une rentrée qu'elle cartonne ! 


Et puis la rentrée, c'est la période des plus : plus de photos, plus de couleurs, lus de 
news... Plus de fout ! Alors si ça vous prend de nous en élisser deux mots dans le 
courrier, on ne demande pas mIeux... | 

Et pour adoucir votre douloureux retour sur les bancs d'écoles, un superbe poster 
d'Astérix pour se sentir bien dans sa chambrette : et la suite des “techniques ultimes” 
de Streef Fighter (vivement novembre pour enfin avoir droit au turbo !). 

ouf ça n'est rien auand on pense aux fantastiques fatouages de Dragon Ball Z du 
prochain numéro, et à fout le reste. 
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(Ocean/SNES) 
Denis à malice est le sale 
garnement qui gâche la vie 
duipauvre Mr. Wilsons. Voici 
donc encore et pour 
changer, une nouvelle 
adaptation de film (une 
manie quirime décidément 


Denis la Moliceadapté du film... 


avec:planche à billets !). Ce jeu de plate- 
forme vous mettra dans la peau du 
pré-pubère nommé Denis. Il peut marcher 
{heureusement pour lui !, courir, sauter, 
s’accroupir et, utiliser divers objets comme 
les pistolets à eau’ou lés lance-pierres. Vous: 
rencontrerez pas mal d’ennémis-tels que, 


GP-1, une: course de motos qui 
décoiffe ! La vitesse sans les chutes ! 


af 

but d'exemple et d'lustration, oute représent 

À reraduto par ququ robcé qu eo 
oc 


Que vas bien encore poor inventer ce 
garnement de Denis 


Chats, souris, gramophones qui vous 
‘enverront à la figure leurs vieux tubes ou 
leurs tasses ébréchées et j'en passe. 
L'animation du personnage est pas mai tout 
comme l'ambiance sonore, Pour les fanas 
de Denis (non de Jordy !). 


(PP 
(Atlus/SNES) 


Dans ce jeu de moto, vous allez avoir 
l'occasion d'enfourcher lune des superbes 
machines mises à votre disposition. Vous 
pouvez prendre part à des courses sur les 
circuits officiels : Suzuka (Japon), Interlagos 
(Brésil), Magny-Cours (France), Phillip Island 
(Australie). Soit 13 circuits au total. Vous 
avez le choix entre 6 motos, 6 mécaniciens 
et entre le contrôlemanuel où automatique 
chaque course gagnée, de 
l'argent vous est crédité. Comme ça, vous 
pourrez l'investir dans de nouveaux 
équipements, Plusieurs musiques vous 
accompagnent dans votre quête de la 
postérité. Les graphismes én mode 7 sont 
sympas, l'animation est assez fluide, mais le 
son est très moyen. C'est'en fait plus un jeu 
d'action qu'une véritable simulation de 
course, Plus de détails le mois prochain. 


copiste et non destnées à une 
de our u deg sant 


ER 


porte 
ze it 


: Konami/SNES) 
+ L'homme 
souris est dé retour | 
dans cette adaptation. 
du célèbre film:de Tim 
Burton. Cette fois-ci, il 
doit contrecarrer les 
plans du célèbre 
“Pingouin qui ve 
sérieusement d 


evenir maire de 


Lotham City ‘ave 
… l'aide de son cirqt “à 
. triangle rouge. | 


Le ‘‘stratagème cache à 


À 


réalité de danger 
vilains pas beaux 
+, clowns, motards! à 
tête! de mort, lanceurs 
dé; couteaux, 
À | pyromanes corses... 
“heureusement 
À Batman est là pouries 
éliminer. Il dispose sur 
. sa ceinture “or 
: d'armes telles que 
“bat rang” ‘et le 
? “pistolet DEEE 
fai ] mal, : 


Ve les enfants 
par l'igno- 


St Bvidemne nt, 


affronte 


i tous les 
‘stages, il y a une 
scène sympatoch 
avec la 
na Mob ‘ile 1). 
Sue met, til 
urra ir 
p ndant sa. : 
ine de dangers des 


| :p ts A ele 


| forme de cœur. 
‘ré di rie 
s Sont 
Vente 
jh 3 


chaive- 


n, il. Etre 


ramasser : 


és ne dôit pas re rôl 


surtout lors: 
1 


À * 
sonore, 


es 
is le do de ne de 


5 Quant à ambiance: 


elle est comme celle du film, - 


ic 'est à dire superbe ! Seule l'animation IL 


m'a laissé si 


r ma faim. Batman réussira- * 


t-il à déjouer les plan 


Batman fait g' ‘une pierre. de coup, 
coup de pied 


sauté... » Gfficacenon. 


e as su, 
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L, 
ne Mt \ 
; : F a 
: mt Ua 8ISNES) | WA | votre véngeance q 
S : À Sortien premier sur |. a Pl. ee 
Ÿ À . micros sous le nom dé " AH ; su 
1 Silly Putty, voici une À croi LA k 
“ cartouche qui appor- L'aventure . ae Sal ne se ra le |! | 
À tera humour et chaleur |. dans un futur fie d ou m in red vil; | x : 
i ‘dans votre chère | inconnus ont décimé votre ‘#) e lot pour | à | 
ARCUS 0) ISSE maisonnée. Et pour | vous venger, vous décidez di constrüire un. | ‘8 Connu dés ossesseurs de 
V cause. la boule de | gros robot bien costaud, le Mechwarrior ! \# # micro sous le nom de Crazy 
(Loriciel!S IN) gomme que vous | Vous évoluez dans un décor enmode7àla | D Cars 3, Lamborghini : 
“1 2 :  inçarnez est vraiment | recherche des terroristes, assassins à | | American Cha lenge propose 
était une fois une sorcière * très. spéciale. Elle peut | Hoccasion. À coté du pie pile l, Le des options de jeu asse 
nommée Castomira. Elle vivait dans : absorber, gonfler {pour aussi un coté géstion, asse: 2 simpl é re = sympa. Dans la première, 

5, À! Ent ; \ mieux “éclater !), écra- |. vous en n faites pas ! Dans un bar malfamé,*.|. M vous courrez seul sur . 
la contrée d'Areus et souhaitait la d ser (les monstres de L ferez d'intéressantes rencontres, VOUS * à plusieurs circuits des | 
destruction du monde entier.” ( s préférence, !}, et tirerez des infos rer surtout. pas. sf. pour gagner dive sés F 
Wouah la mégalo 1) à  s'allonger pour passer 1 éaliger. Dans vitre Q.G., Vous pourrez s ‘courses, tout en pariant de À 

4 ; Î k à. l'argent afin d' augmenter 


… votre capital, ceci "pour 
pouvoir customiser voiré 
bolide pour ainsi gagner. 
d’autres courses... Il y a aussi 
un mode deux joueurs, 
excellemment: bien réalisé 
avec un écran pour chacun 
des joueurs | (çais’ appelle un: 
“Split Screen’). Une autre 
À ? ‘option vous permet d'utiliser, 
L tré superscope qui traîne au fond du À 
placard pour canarder ceux qui osent VOUS 
dépasser, pendant. que votre copain pilote 
votre caisse. LAC" est un jeu qui S’annonce 
sous les plus beaux auspices (peut-être 
|'hospices}, et que l'on attend avec - 


C'est la que vous intervenez pour 
anéantir son diabolique projet et, 
assurer comme d'habitude, la 
victoire du bien sur le œal ! Va par 
dessus en 3D isométrique (si vous 
comprenez pas le terme, regardez 
les photos, ca aïde), vous avez le 
choix entre 4 personnages avec 


Super Putty 


À bien présente pour un jeu plein de ame 1 : L ki # 
MED EEE oc 
= contrats et 


L obtenir de. plus 
ei | 7 = ram pleis 
chacun leurs caractéristiques et BK NS : rénseignements 


armes propres (Diane l'archer avec JAN CEST | ‘sur les missions. 
bien évidemment son joli arc, Jedda RS P Avec les sommes 

il à l'é Eri ÿ = E E 5 5 récoltées en cas 
qui n'a pas son pareil 4 épée, {11} AT de succès, vous | 


le querrier et, Bead le frêle pourrez mieux | 
équiper. et/ou 


magicien). Il faut souligner 2 1 - SE . Vois auheter dé 
bonnes choses : on peut jouer à 2 ‘ ù | nouvelles 
simultanément et on peut même ? - Em) machines de. 
us mort. Et tout, cel 
sauver ses parties ! Tout au long j 


pour asso 
' hé t \ 
des 8 quêtes que Vous propose cette Le E en UN à = 


aventure de 12 megas, vous : 
traverserez de nombreux niveaux D ple-tas en plates- formes, Votre 


; ai but est de sauver les “bots” et derles. 
truffés de trappes et d'énigmes VS ir sonitoupe volènté. Ms 


toutes g 0: ; & 
Ré £ toujour 
les Re . 
ne sont 
tout d’ac Éd 
tomates, œufs, 
martiens, 
ressorts, 
araignées. 4 
des boss PA 
cotons qui. vous * 
| en feront baver ! 
Avec une ani- 
mation totale- 
* ment délirante, 


| ce jeu AUUSORIE bientôt sus le Super jeur de votre vaisse dhaute technologie est au Lace dou pous vous ai 
Lt ER si AE sens? à otre mission. Une à tation réussie Fu animé Robotec 


14 ” 


1 ir investi dans 
la musique en 


Sony se lance 

hat dans le jeu 
ape très fort : 
Psygnosis et 


La rentré 93 apports son lot de 
| nouveaux intervenants sur le 


1 marché des jeux vidéo : M once qu 
notamment Sony, le géant de. k To mes M cnvisagcr de 


l'électronique grand public, qu se, 

lance avec frénésie (tous les jeux - 

sont prévus en Ps des sur 
4 


s réalisations ! 


+ Super Nintendo. de six titres 
sont annoncés : Last Action Hero, | 
 Cliffhanger, Skyblazer, Flashbaek, | 
Chuck Rock et Equinox. On vous Clffhange!, d'aprés le dernier! film de Stallone, con se déroule comme dons | 
en reparle dés le prochain 4 film A montagne et VOUS: aurez fort à faire pour vous en sortir ! : 


É Nintendo 64 bits 


IMAGESOFT 


Fini les rumeurs ! C'est officiel, il y ur ÿ 
pas d lecteur CD- Rom pour la Super 

Nintendo. À S la peine d’ épiloguer dessus, pas 
e château e Lei on se calme, on arrête les À | 
ntasmes : PAS DE LECTEU D-ROM Nintendo # L 


| PIX... 


But 


| æ 3668101 


2 #d 


Dans le 3ème Millénaire, 
accompagne PIX 
dans ses combats 


3668748 


pour la Super Nintendo ! C'est clair ? “0 k k 
En HVañche. rejouissez-vous, les projets de la société à f 


TRAININ 


Donne-toi toutes les 
chances de gagner, Entraîne 


toi sur TRAININGPIX 


nippone pour les 2 années à venir sont encore plus foi que | tout Lx que ont avez pu. 

‘imag er ! En. effet, Nintendo vient de passer un accord avec la société Silico Graphics 
& MIP. Technologi pôur développer une nouvelle plateforme lu ludique sa ts. Pour EF 36 70 10 61 
LE la Supe Nintendo fe partie ‘de la génération ‘de 16 bits. Pour Schématiser, cette 


PREHISTO 


Attention, dinosaures en libere 


ah 10650. 


3 à: bits ser environ 16 foi plus puissante que la Super Nintendo; : | ne , 4 > FT 
vie ca istiques. de la bêt nt d’ ailleuts mpressionantes : mi ropiesese: 64 bits, | FUPA. 
Phi bite à ‘un. Hs eee 101 MHz ( (Ga LE à dire blue rapide que n’ importe | ‘quel PC dul Pgo one 
# marché, ème un 486. ILestconnaiss rs apprécieront), carte ee e 24 bits (c’est à dire 16 
0 


Les dernières Infos, les nouvelles 
dû monde dès Players, 
les K7au TOP’ 


3670 ssÙ 


sions de jeux. 
millions de couleurs à écran), gestion. de là 3D en temps réel, 100 0! ce genes par 


& 36 70 97 32 
seconde » 100 Mips (1007 illions d'instructions par seconde) téxtures e “antialiasing” en temps 
réel (techr iques utilisée dans Terminator 2) ‘et résolution graphique co npatil les UE Lan | 
télévision haute définition. Four résumer, cette A en a toutce qui se fait ac element, 
dans le domaine ma dans les neilléures sal les d'a Les ade. ‘Autre \ Applet toujours 
al 


T'a ligne de défense est béton. 
1] Passe à l'attaque... PANIER ! 


MAGIE LT 


e que les dévelopeurs font enfin) roy 36 70 10 62 


y 
Pour une fois soit 
démoniaque avec PIX 


ment images 


ludique? la os virtuelle. En effet, cette console sera si puiss, 
pouvoir envisager des "A “om qualité {3D formes | pleines ou: car! 
de synthèse] coupant: atten à Voir leurir outes sort s de périphériques dédiés à mac 
(gants, lune! S à cristaux liqui es à date de sortie 1: pr évue pour l’année 94 en arcade et F 
À pour f'année : 95 dans les foyers ut un prix d' nviron 250 $ c’ c’est à dire 1500 francs. 
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hs à à au 


FUTURPIX 


au ventre 


2 
4 is 

54 = > Denne où pare un € 
8. + > one 
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ob donne ou 
un coup aux jambes 


êlatéte 


Step 
Esquve ouf av 


+ 
| ï À 
Dans la ee lones de Street, en si 
0 


k : it à int ep apporte une touche 
ue de sans pour tant renouveler les loi ques vi 
genre. Comme dans Street Fighter, on a pei isition 
) npionnat (à un joueur) | Re pouvons Vo 
Les petits personnages du jeu entièrement > 1 rsu joûeurs "moi diale que 
réalisés en patte à modeler à l'origine... .S’affronte Ai me direz- : 


eux-tu, en voilà”, te Fighters que l'on ro pour s’en c 


du 24 au 28 novembre 93 
Parc des Expositions - Porte de Versailles - Paris 


avoir mis le paquet 

le est fabri 
ociation avec le géant IBM et - 
sarticipation de. Time Warner, l'une des 


n'scène l ‘oncle Pic: [se 
pet Ko ani Tales 2, sui elde 
sseur est un jeu de plal form 


Tapez 3615 SUPERGAMES tre Ù 
ou composez le 36 68 20 90 dons nee te, dans 


un chateau hanté UF UNE ÉPAVE.. 
Bien sûr t 
tin remplis d 
me par exemple la possi 


ï 
Participez à nes quizz et ut on canne: 


gagnez de nombreux lots. 


Devenez un visiteur privilégié de Supergames 93 en profitant de tarifs exceptionnels. 
Commandez dès aujourd'hui votre : 


"Formule Journée" à 30 frs au lieu de 50 frs sous forme d'une carte coupe-ile pour les animations du salon 
"Formule Non-Stop" pour 95 frs une carte nominative vous permettra d'entrer autant de fois que vous le voudrez 
sur Supergames pendant les 5 jours. Cette carie vous servira également de ENS pour les animations du salon 


Oui, je commande "Formule(s) Journée" et/ou ma "Formule Non-Stop", 
Î p" 
je joins mon règlement de frs par chèque bancaire à l'ordre de 


Nom : Prénom : 
Adresse : 
Code Postal : Ville : 


Pour la ‘Formule Non-Stop" adressez un bulletin par personne ainsi qu'une photo d'identit 


‘Onde ee enfin vedett 
He 


- Sorti déjà sur de - 
“ multiples supports, 
notamment sur micro, 
Sim City débarque en 
cette fin d'année sur 
Super Nintendo. Il s'agit - 
“ d'un véritable jeu de 
+ se Vous jouez le 
: rôle de maire et de 


gestomalre à d'un (ere —. International Tennis Tour 
…Vez à loisir emprunter : = ; D (Loriciel | Super Nintendo) 
dd Sicenqios D Em - | Excellent sur Megadrive (sous le 
+ ou tard !) pour le , À nom de “Davis Cap”) 
: Avestir en divers col D, : SEE 
tructions, école À “International Tennis Tour” arrive 
. DouE 2 d'élaba À sur SNIN . Vous avez toujours la 
possibilité de jouer de 1 à 2 
joueurs, en simple, en double, dans 
À la même paire ou non, de vous 
Ba ms . traîner aux services et aux retours 
- Très pratique, les icônes servant au jeu 1 12 ds Dre : 
… réunis dans un coin de: l'écran. AN) l et de choisir les différents tournois 
; disponibles. enfin toutes les 
À options classiques des jeux de 
tennis quoi ! Un jeu qui devrait 
. \ faire rudement plaisir en cette déjà 
p grand en 


+ e : construisant de nombreux centres com- fin d'année ! 
+ De même pour les quartiers 
ë ë é de de La 


; 


City, ‘entièrement e ë 
souligner, sur Super Nintendo est-une 
ément bonne nouvelle pour les ama- 
jie un peu mégalo! - 


mere 


LULTU 


AINEPASIRATERPANS/LE NUMÉRO 16 
DEBANZZABISORTIFLE 15 OCIOBRE), 
PES ROUGES PESIPERSONNAGES, | 
BE BRAÇGON FALLAIT, ; 
ET POUR CEUX QUINE PEUVENT PAS 
ATTENDRE, RENDEZ-VOUS DANS LE NUMÉRO 
DIOGIOBREDESURERSONIC(SORTIELE 30 RSS. : con 
SERTEMBRENOUREETANOUAGES RARE UT: 
ci vu DE ”AUBSY" . se +. 50 F sur S.N, MD, GG. GB 


CLIC PHOTO VIDEO 


H PROCHAINE T 


Ce mois-ci, “le” mag des consoles Nintendo fait le point sur l’état d'avancement des futures adapt 
les temps (ne serait-ce qu'en terme de recettes). Pour ceux qui, occupés qu'ils étaient à faire bn 


n ce qui concerne la 
version Super Nin- 
tendo, on nous 
promet encore et 
toujours, non seule- 

ment une jouabilité exemplaire, 

mais aussi une réalisation | 
technique qui devrait, si tout se | 
passe bien, placer Jurassic Park 

au top. Pour ce faire, Ocean, | 
contrairement aux versions Game |: 
Boy et Nes, a décidé d'inclure 
dans la cartouche des phases en 
trois dimensions (comme sur les 
versions micro) pour les explo- 
rations de bâtiments. Un monde 
en 3D où vous devrez affronter de 
dangereux dinosaures à la 
recherche de nourriture ou tout 
simplement d'amusement (eh oui, 


(honte à eux !), rappelons brièvement de quoi il s 
de chez Ocean qui ont oublié de naître idiots eure: 
amis les dinosaures. Encore plus fort, cette fiction 
montagne du jeu (ceux qui ont acheté le dernier 
l'éditeur spécialiste de la licence de film se sont 
Spielberg énooormes recettes, d'où succès assu 
les maintenant incontournables versions micros e 
tabac aux US et qu'il arrive bientôt chez nous, le 
choses, Ocean confia le développement du jeu à 
trouve le siège d’Ocean) et l’autre à San José en G 
de leur travail. 


même les dinosaures s'ennuient). 
La cartouche de 16 mégas (je 


vous laisse imaginer ce qu'on 
peut stocker avec de telles 
capacités) vous proposera 
normalement des graphismes 
entièrement en 256 couleurs et 


Une des scènes 
catastrophes du film : le 
repas du T-Rex.. 

La plus grosse 
catastrophe est que le 
plat de résistance, ce 


d'après ce que j'ai pu entra- Sera Vous... si VOUS n'êtes 
percevoir, la rumeur est fondée. PAS capable de l'éviter ! 
En cours de redéveloppement 

(Ocean n'était pas satisfait de la première mouture, et plutôt que 
de mettre des rustines ici et là, la société a tout redémarré à 
zéro), on en sait encore peu sur l'avancement réel du jeu. Le 
projet est tellement secret que nous n'avons pu qu'obtenir qui 


j'allais oublier de vous signaler que j'ai pu entendre les 
musiques du jeu et qu'elles sont tout simplement superbes. En 
outre, il faut que vous sachiez que la bande son s'adapte 
constamment à l’action. Imaginez un peu une douce mélopée 
qui laisse place à une musique inquiétante, annonciatrice d’un 
danger qui se rapproche ! Comme quoi, avec Jurassic Park, on 
n’en aura pas que plein les yeux mais aussi plein les tympans. 
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La 
* 


Dilophosaurus.… Drôle: de nom pour cette petite bête au demeurant charmante. en apparence seulement. Bien que de petite 
taille ce ne sera pas le moindre de vos problèmes. élle crache du venin... 
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TESTS : Mortal Kombat, Rocket Knishf, Chuck Rock 2, Bubsy, Shinobi 
3, Formula 1, Davis Cup Tennis, General Chaos, 
Sega World Tournament Golf, Super Off Road, Double Dragon. 


BIDOUILLES : Les tout derniers “tips & codes” 


PILOGIE D'OCEAM 


s de ce qui promet le plus grand film de tous | 
(te, ont négligé d'acheter leur Banzzaï d'été | 
Tout commença le jour où les top managers | 
at d'un projet de film avec pour vedettes nos | 
it être réalisé par nul autre que Spielberg, la | 
:zai comprendront). Les têtes pensantes de | 
dit en leur fort intérieur que : dinosaures | 
ur tous les inévitables produits dérives dont | 
soles. Effectivement, alors que le film fait un | 
> Jurassic bat son plein. Pour bien faire les 
équipes, l'une basée à Manchester (où se |”: 
nie. Mais, sans plus attendre, voyons le fruit |: 


JURASHC PARK 


Sur VOS 
consoles 
Nintendo 
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vez vous remarqué comme 

les linéaires de votre 
hypermarché local avaient 

tendance à se remplir de 

figurines, poupées et 

autres gadgets à la gloire de nos 
prématurément disparus amis les 
dinosaures ? De la peluche tricératops 
rose bonbon au tyrannosaure cracheur 
de savon liquide, nul n'échappera à la 
folie préhistorique. La lame de fond 
Jurassic Park viendra bientôt déferler 
sur nos côtes et, avec elle, une flopée 
de produits dérivés dont un tas de 
versions micros et consoles du film 
qu'on doit à Océan, grand spécialiste 
des conversions de succès cinéma- 
tographiques. Je sais, je me répète un 


peu (cf, Banzzaï 14), mais que voulez-vous, les vérités sont 
toujours bonnes à dire et à redire. 

Bénéficiant d’une vue isométrique aérienne, JP NES n'a pas 
fondamentalement évolué depuis qu'on vous en a parlé en 
août (il faut dire qu'il était pratiquement terminé à l'époque). 
Les missions et les graphismes n'ont pas globalement 
changés (voir photos). En revanche, la jouabilité qui laissait 
encore à désirer a été très largement améliorée. Ainsi, les 
déplacements du personnage sont beaucoup plus fluides et 
celui-ci se révèle beaucoup plus maniable ce qui n’est pas un 
mal vu qu'il est presque constamment assaili par des hordes 
de tyrannosaures, de velociraptors.. Bref, pas de nouvelle, bonne nouvelle. On attend avec 

impatience la sortie officielle du jeu. 


Nintendo 


Dommage pour 


Ë ? É | vous : les 
à aussi, pas grand chose à rajouter par rapport à ce qui barrièrés ne 
avait été dit dans le dernier Banzzaï, Je me contenterai pourront pas. 


donc de rappeler brièvement ce qui avait été annoncé | 2 : = Sapest tous les. 
inosaures du 


parc! 


informatiques situés dans les bâtiments pour collecter des 
informations indispensables à votre victoire finale. Enfin, il faut noter 
que le sprite du perso est assez gros et que les dinosaures sont très 
bien représentés sur la version Gameboy. Tout cela a été rendu 
possible par l'utilisation d'une cartouche d'une capacité de 2 
mégas, soit le double de la capacité habituelle des cartouches 
Gameboy. Comme pour les autres versions, je ne manquerai pas 
précédemment. En un mot comme en mille, la version de te tenir au courant de l’évolution de cet excellent jeu. 

Game Boy sera identique en tous 

points à la version NES. Comme sur 

les autres versions de Jurassic Park, 

vous incarnez le docteur Alan Grant, 


à la recherche de Tim et Lex, les e Le ® 

deux enfants du film perdus on ne 

sait où dans le parc jurassique. 

Comme sur Nes, le jeu sera 9 


composé de six niveaux différents 


| où vous aurez à vous défendre des Î (] ] (| 
| nombreux reptiles préhistoriques 
| qui hantent le parc. Fort 
|| heureusement, vous avez pensé à 


emporter votre bazzoka que vous 


Les toits des bâtiments vous mettent à l'abris pour un temps, 
mais le danger rôde toujours ! 


La grande porte du'païc est le dernier obstacle avant le 
complexe. Mais le chemin est encore long ! 


rechargerez avec les réserves de 
munitions qui parsèment 


judicieusement les écrans de jeu. Il faut ! 
cependant rajouter que le jeu ne se limite pas à 
un safari de din isqu'ilyous fai e@ 


PALTI MIKANOWSKI 


Vers Er 
ISA Gr NET 
7 Y Srunios, ING. 8 AM 


Pour découvrir l'événement Nintendo de la rentrée 93, un bon tuyau: 
à partir du 20 octobre prochain, chez Carrefour vous trouverez Jurassic Park, un jeu 
Océan disponible sur consoles Nes, Super Nintendo et Game Boy. 

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accès et services 
des magasins, tapez 36-15 Carrefour. 


95 Avec Carrefour 
nes 30 Ans je positive! e Carrefour (f} 


MENESUR CARTES 
1S SUIVARREES : 
jodé POS Ville 


Same Boy 


etourner à : 
OCEAN FRANCE 


de discount 


Comme vous pouvez le voir, le goal s'apprête à dégager la:bäball 
fidmirez:les petits pointillés qui simulent la trajectoire du:ballon:! 
i dE S as 


"Eh! OP; l'as une touche !‘"Ben avec qui 2’ Bon JPP, tu rentres au 
RSR 5 F = Tl0 | vestiaire et tu nous laisses remettre le ballon en je: 
Sur les balles arrêtées, iks'agit de faire attention pour.ne pas shooter n'importe res BE = 
où en indiquant la bonne:trajectoire. Tout simplement ! 
= ne = 


Une simulation de Foot tout à fait 
sympathique qui vous fera de 
chouettes moments ! 


LUDI GAMES - 1 À 2 JOUEURS 


Encore Une histoire de trajectoire, mais cette fois-ci qu cornel 
facile-Je visualiser où la balle va atterrir. Ça se joue au jug 
ie = E 


= £ Ë £ ) L Le 
Lovah le tir dans:la lucarne ! Le grand ‘R': en haut à-gnuche vous indique Un homme est à terre; après une méchante faute! ét l'arbitre q ne 
Ave vous êtes en mode ‘replayf. Un:mode chouette et pratique: Me pass: Corrémpu ? Histoire de gros sous ? Bien:probable ! 


ts 


PREPARE-TOI ! 


MURTAL KTIMBAT 


AGlaim 


MORTAL KOMBAT® IS A TRADEMARK OF AND LICENSED 
KOMBAT FROM MIDWAY® MANUFACTURING COMPANY. ©1992 ALL 
_ RIGHTS RESERVED. USED BY PERMISSION. ACCLAIM® 15 A 
REGISTERED TRADEMARK OF ACCLAIM ENTERTAINMENT, 
INC. ©1993 ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. ALL RIGHTS 


RESERVED. 


Des astuces, des jeux et des milliers de cadeaux à gagner bientôt sur 3615 ACCLAIM 


Comment tu me 
trouves dans 
mon 


Fe EF 


D 


1- Nourriture 
régénératrice. 
2 - Boules de feu 


NATSUME - 1 À 2 JOUEURS 


comme le perso du jeu : un grand coup 
de balai dans la console. On s'amuse 
surtout à deu 


MACHINE SELECT 


80, j'a bra 
aussi épais qu'une Bien t <=+ So 
Baauette 04 È Ie LARENEÉS Jeunes 
en plus, il para 


CJOUEUNS 


CO=zTUDz 


y 
A PR , omme enna 0 Pro ance de mon 
DER 
= 
LA 


DNHUAEUN« 


NI=z702D 


a 


Une trop grande vitesse en 


Pendant que le joueur du bas part en sens inverse mor 1), l'autre en 
profite pour sortir de la piste | Une course bien mal partie 


e, et c'est la sortie de route inévitable | J'ai 


Pi 


PLAYER : 
E Æ 


LE] À 
CÉRPERELIEFEL IE = «=: 


Regardez bien la photo, et vous verrez tomber les petites gouttes de 
pluie ! Attention de prendre un train de pneus adéquate ! 


comme à la télé p'tit gars !). 
Par contre les musiques 
d'ambiance, style “musiques 
d'ascenseur” deviennent vite un brin 
saoulantes. On aurait préféré s'en 
passer pour se contenter du 
vrombissement du moteur qui lui est 
bien rendu ! 
Enfin ce n'est pas bien grave, car en 
fin de compte, UBI SOFT nous 
gratifie d'un soft plutôt “bien roulé” 
qui nécessitera de votre part un 
esprit de tacticien et des nerfs 
d'acier, avant de goûter à la joie des 
premières victoires. 
Accrochez-vous, car c'est moi qui 
vous le dit. N'est pas pilote de F1 
qui veut ! 

Turbo Damiano. 


sûrement oublié de rétrograder ou de piler sur le frein. Dommage pour ma pomme ! 


toujours la même perspective (bof, 
rebof !), le mode 7 fait le reste et 
s'occupe de faire défiler le circuit 
{plutôt bien, même très bien 
d’ailleurs !), Même lorsqu'on joue en 
solo, l'écran est “splité” en 2, 
comme pour l'option 2 joueurs, la 
partie supérieure de l'écran faisant 
office d'énorme rétroviseur. Il est 
donc impossible de jouer en “plein 
écran”, Mais ce n'est tout de même 
pas trop traumatisant, car la 
jouabilité reste excellente (je précise, 
difficile au début.) et l'impression 
de vitesse 
presque 
grisante. 


C'EST 
VOUS QUI 
VOYEZ! 
Mais le “petit plus” qui m'a fait 
plonger à pieds joints dans ce jeu, 
ce sont les fabuleux arrêts au stand : 
à force de tourner et de tourner, 
votre voiture finit fatalement 
par s’abimer et la 
conduite s'en ressent 
franchement (les 
pneus s’usent, les 
suspensions fatiguent et 


J'ai au moins 
sauvé le 
volant ! 


la voiture ne tient plus la route). 
Heureusement vous bénéficiez d’un 
chouette ordinateur de bord qui vous 
renseigne à tous moments sur l'état 
général de votre bolide (cf photos). Si 
votre châssis ou vos freins sont HS, 
c'est à vous de choisir ! Soit c'est l'arrêt 
et quelques poignées de secondes 
perdues avant de repartir comme neuf, 
soit vous continuez au risque d’aggraver 
les pannes et de ne plus réussir du tout 
à maîtriser votre paquet de chevaux. 
Quel dilemme et quel délice ! 

Et oui, tout ne se joue pas uniquement 
sur votre acuité à la conduite dite 
sportive. Une aptitude à prendre les 
bonnes décisions, et surtout au bon 
moment est indispensable si vous 
caressez le rêve fou (?) mais au combien 
doux de terminer 1er et de sabrer le 
champagne en bonne compagnie ! 


ON S’ Y CROIRAIT ! 
Les dépassements et les accrochages 
sont eux aussi très réalistes (un conseil 
‘en passant, mieux vaut attendre le 
freinage ou tenter l'aspiration dans les 
lignes droites pour doubler sans trop de 
risque !). Pour accentuer encore le 
réalisme, on voit même assez souvent 
crépiter sur le 
e macadam les 
ë 0 étincelles des 
voitures qui 
vous 


précédent 
& (Wouah 


UE SOFT | À 2 JQUEURS | 


les trois mamelles de la F1 1 Ubi Soft l'a 
bien compris. C'est superbe | 


GRAPHISME __ 84%) 
ANIMATION __90% | 
SON 85% | 
JOUABILITÉ __ 89%) 
DURÉE DE VIE _90% 


ireér 90 | 
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JEUX VIDÉO, 
INFORMATIQUE, = 
INSTRUMENTS 


DE MUSIQUE, eZ LL 


VIDÉO, DISQUES, 
CD, K7, CDV, 
PHOTO, LIVRES, BD 
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TECMO - 1 à 2 JOUEUR 


Une superbe simulation un peu orientée 
arcade histoire de retrouver la Dream 
Team au complet 1 


| GRAPHISME 90% 
[ANIMATION 94%) 


PERIOD  Q TERM F0) 
M 


foros riioo 


o ren 


| [SON 90% | 
JOUABILITÉ 90%. 
DURÉE DE VIE 93% 


iexér 93% 


Etant le 
Mortal 
combattants 


es combattants (qui sont 
tous issus de sectes 
secrètes ou sont des 
mercenaires), comme dans 
chaque jeu de combat, 
possèdent de nombreux coups à leur 
disposition, et peuvent 
fr, éaliser de 
nombreuses 
l: combinaisons 
} d'attaque qui ont 
nécessitées 
des 


années 
pour se défendre, c'est très persos sont un peu limité par les bords 
= = - intéressant et ça nous change des de l'écran et on ne profite pas toujours 
d'entraînements. combinaisons habituels. pl inement de l'aire de jeu. 
Ils s'affrontent x gi q = = sn 5 ù aitdans:le 


A signaler tout de même une ombre au c'est normal vu la machine !) la qualité 
tableau, malgré les bonnes idées de de l'arcade, est franchement sympa 
bases : l'ambiance sonore est du surtout dès que l'on joue à deux ! 
genre faible et on perd vraiment par Lionel & David 
rapport à l'arcade. De plus, le sang qui 
rendait l'action spectaculaire en 
arcade, a complètement disparu 
{histoire de ne pas effrayer les parents 
certainement !), et l'ensemble a perdu 
pour le coup de son intérêt. Donc pas 
la peine d'espérer retrouver les têtes 
qu'on arrache et autres boucheries du # o e à 
même genre, remplacées par d'autres, NN 
“fatalities” plus soft, la censure 4 
Nintendo agit ici a fond ! Autre petit 
défaut, un peu génant mais pas e 
dramatique, les déplacements des ÊS " 


dans un même combat. Puis viendra 
l'affrontement contre Goro, un 
monstre mythique réputé très puissant 
{et il n'usurpe en rien sa réputation !). 


dans divers endroits, où pour = peu de pratique (en tous cas pour Et pour terminer, le combat final | 
remporter la victoire il faut gagner le vous, les combattants eux les contre Tsung, un vieux maître chinois, CT |A 2 JOUEURS | 
combat en 2 manches gagnantes connaissent par cœur) car la jouabilité qui a la possibilité de prendre gg Gt Hs gens Sig 
(jusque là pas de différence notable est différente des autres jeux du même l'apparence de tous ceux qui ont 
avec Street Fighter 2 !) genre (on ne va quand même pas vous participé au tournoi et donc, de 

É Aussi, si l'adversaire est coriace, vous resservir SF 2 à chaque coup). pouvoir réaliser tous leurs coups. 

1 pourrez réaliser certains coups Sur l'histoire, rien à dire donc ! L'idée 

| spéciaux qui demanderont un Alors, on me cherche ? de réaliser un jeu entièrement 


Si vous arrivez donc à battre digitalisé à partir d'acteurs réels est 
les adversaires que sont excellente et apporte une grande 
Kano, Rayden, Lyu profondeur à l'action. Autre bonne 
Kang, et les autres idée : avoir 4 boutons d'attaque à 
dans un match “One sa dispositions et un cinquième 
on One”, vous que l'on doit maintenir enfoncé 
arriverez à une phase 
assez spéciale appelée 
endurance, qui consiste à 
battre 2 adversaires à la suite 


Viens nous rejoindre si tu 
es un homme p'tit gars ! 
et n'oublies pas que 
l'important c'est de 
participer... enfin 
presque ! 


AGE : Eterne 

TAILLE : 2,13 m 

POIDS : 158 kg 

NE:7 . 

ACTIVITÉ : Démon du 
tonnerre 

On ne sait rien de lui. Il q pris forme 


humaine pour remporter le tournoi et 
vaincre l'organisateur : le démon Tsung, 


NLr —# 
AGE : 26 ans e 
TAILLE : 1,55 m Lo 
POIDS : 63 kg 
NE : à Austin, Texas 


ACTIVITÉ : Lieutenant de / | 
commando U.S. | 
Ses amgrades de sombo ont été capturés 


ar les Dragons noirs de Hano, 
on objectif : se battre pour les sauver. 


AGE : 29 ans 
TAILLE : 1,85 m 


TAILLE : 1,88 m POIDS : SI kg 
POIDS : 95 kg NE : à Venice, 
NÉ:2 Californie 
ACTIVITÉ : La vengeance ET : 
Scorpion a été assassiné par Sub-Zero. Les É ; Dieu 
démons lui ont donné une chance de se venger 1 jé # Une Super star des 
: le vaincre dans le tournoi. . arts martiaux. Il entre Uniquement 
dans le tournoi pour se faire de la 


publicité. 


TAILLE : 1,88 m 
POIDS : 95 kg 
NE:? . 
ACTIVITÉ : Membre d'une secte de 
ninjas. 


il indique seulement qu'il. 
cte Lin Kuei, dévouée au 


À à 


meurtre. 


u 


* 


p 
Î 
\ 


AGE : 35 ans 
TAILLE : 1,82 m 
POIDS : 92 kg 
NE:? . | 
ACTIVITÉ : Membre du “Dragon, 
Noir” | 

Un mercenaire cruel et orgueilleux, à la solde 


AGE : 2000 ans 


su prason HTRe qe le tournoi 
pour seule raison : tuer : TAILLE ! 2,50 m 
POIDS : 249 kg 
Î if NE : sur ri 
Lis système de 
AGE : 24 ans Shokan 
TAILLE : 1,55 m ACTIVITÉ : 
POIDS : 84 kg Prince de Kuatan 


NE : à Honan en Chine 
ACTIVITÉ : Moine Shaolin et marin 
Il a quitté la fameuse organisation 


secrète du Lotus Blanc pour représenter le 
temple Shaolin dans ce tournoi mortel. 


Mi-homme, mi-dragon, Goro est 
l'indétrénable champion du tour: 


Cheat Mode ! Quand les images en noir et blanc apparaissent, 
maintenir tous les boutons du paddle 1 appuyés et tourner le pad 
deux fois dans le sens des aiguilles d'une montre. 

Vous pourrez jouer avec de nouveaux perso en mode "versus" et 
jouer aussi avec le même personnage ! 


“Notre inégalable maitre Street Fighter 2 nous a appris l'humilité et le respect. Si jamais un jour tu 
faillis à cette règle, plus jamais tu ne pourras prétendre appartenir à l'honorable clan “jeux de 
bastons” et de la contrée Khi Tapeh tu devras partir... 

Souviens toi de l'ignoble traître Ultra man : par sa réalisation infâme et son originalité qui se 
noyait dans la bave du dragon, il fut exclu du clan ! Mais ce triste sort ne sera pas celui de tous 
les guerriers du pays de la Grande Castagne ! 


oi, Dragon Ball Z, je sais que 
tu as les qualités d'un 
parfait moine “jeu de 
baston”. Mais ne sois pas 
vil et n'use pas de ton 
succès à l'écran pour retrouver ce succès 
sur les consoles, 


Un Système de jeu qui 
innove | 

Il est vrai que ton système de jeu à bien 
plû au maître : quand les combattants 
sont loin l’un de l'autre, l'écran se divise tout de suite remarquées : le trait subtil de ne te rappelle rien, le chant des oiseaux 
en deux (pour s'en convaincre, la tes graphismes, bien que parfois grossier, c'est beau, tout simplement. 

meilleure solution c'est de regarder la retranscrit bien l'ambiance du dessin Et si les décors ne feraient pas tressaillir 
photo juste à droite !), et cela sans que la animé. Le son que tu nous fais entendre, la moustache d'un membre du clan “jeu 
=-machinene rame. Une sorte de petitradar = nous rappelle le-chant-des-oiseaux du: deréflexion”-(quede-dragon.du-m 


deux joueurs peuvent s'affronter et qu'un 
championnat est même possible. Une 
option peut-être classique mais qui 
donne toute sa dimension aux combats ! 


ainsi que de suivre la trajectoire des É F ï cour. Mais si à toi, petit être de la ville ça 
boules de feu et 
autres 
projectiles 
dévastateurs. 


Le maître a aussi apprécié de pouvoir 
retrouver tous ses combattants préférés : 
Sangoku, Sangohan, Vegeta, Picolo, les 
cyborgs... ils sont tous là, Ne le dis à 
personne mais le maître adore ton dessin 
animé ! 


Alors, au final ? 
“Voilà, mon élève, sache que tu ne seras 
point le jeu de l'année mais que ton esprit 
combatif et ton originalité ne t'enterrerons 
pas en tant que jeu de la journée, mais 
bien commle jeu du moment, c'esty 
tout." (Tié Ry ,20 AV JC) 

Lee-0-Nel, 1993 AP JC 


Mais si la bave du tigre n'atteind 
pas le vert dragon, n'hésite pas 
à utiliser tes méga coups 
spéciaux que je t'ai enseigné 
durant ses longues années. 


Des coups qui 
font... mal ! 

Ces coups qui fendraient en 
deux n'importe quel membre 


du clan “shoot'em up" {que le 
dragon du mal les emporte ARCADE 


{les personnages ne BANDAI - 1 à 2 JOUEURS 


peuvent les faire que Les personnages sortent du petit écran 


1 : ‘pour plonger avec délice et brio 
S'ils sont loin de leurs dans les Grcuits de la Super Nintendo 1 
adversaires. 


“L'écran se centre + ! GRAPHISME 87% ‘| 
alors sur celui-ci, et _. L ANIMATION 88% 


l'exploit céleste se 


. 1 Ry, son à SON 89% 


Si jamais tu n'es SRE : : _- = JOUABILI 
pas convaincu de _— E : = DURÉE DE VIE. 91% 1 


tes qualités, sache 


x C— CPE. er 90 


PS: ‘je tiens, ainsi que toute la rédaction, 
à remercier Vegeta qui nous a envoyé de 
délicieux chocolats suisses, slurp !" 


& 
Ÿ 
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Epesrentraié “auprès:de-Tortue 
Génial et a participé au grand 
Tournoi des arts martiaux. En 
do tables 
| nu très fort. 


a 1Fn'admet jam Z 
Me à être plus fort que lui. C'est 
grand guerrier au tempérament 

|orgueilleux et belliqueux. 


d'impressionnants comb: 
les plus puissants guei 
devint enfin un Super Sayiajin. 


locteur Gero:a cons! 
N°19 pr que ce dernier le 
transforme en cyborg. Il a ainsi un 
cerveau humain'et Un corps. 
mécanique. 


fils de Vegeto, il a un sens du 
combat incomparable. 
Détestant les cyborgs, il suit un 
entrainement sévère et devint 
enfin un Super Saiyaïjin. 


Attention ! Cet "homme" est 

dangereux : Perfect Cell est dans le 

jeu comme dans 

le dessin animé 

2% le plus méchant 

à du lot, Toujours 

‘3h prêt à tout pour 

0 vaincre, même 
HER au pire... 


es! 
E Perfect Cell avec un 


: corps parfait -etacquiert ainsi 


Une puissance qui Jéfié 
toute imagination: 


Funivers. Il-prône à terreur 
etla destruction. 
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Astérix est un gentil garçon, à condition qu'on ne l'énerve pas... Vous 
Pb PAF! ING !PIFLP 


légionnaire vindicatil 


inutiles et empoignons le “paddle” 
pour donner un coup. de main à 
Asterix! = 


Les baffes pleuvent à 
gogo ! 


Etc'est parti pourune 


mots de passe histoire de 


compliquer tin peu la 
tache du petit moustachu 
de nos ancêtres } des 


travers toute la 
Gaule etses 
‘environs à la 


benêt et surtout inconscient 


lez le résultat quand 
UF ! SPLACH 1 AVE let SPING ! 


T'inquiète pas mon p'tit bout 
d'chou. Ton papa va revenir 
bientôt ! Son copain Astérix 

vient le chercher ! 


Nous voici au début du jeu... tout ça pour vous montrer le chaudron 
maoïque qui vous donnera une force très magique et très surhumaine ! 


recherche de mon gros copain (‘Qui 
a dit qu'il était gros ?’). 


Le périple ne fait que 
commencer ! 


Ça commence par un bref passage 
au milieu des dolmens, en Bretagne 
avec distribution gratuite de ‘pains 
dans la tête” à tous ces benêts de 
romains qui osent encore se dresser. 
devant moi ! Le 

2ième stage me 


mènera en “Helvetie” chez nos amis 
les p'tits Suisses (wouarf !} avec à la 
clef, et pour changer, uné 
distribution ininterrompue de patates 
sur tout ce qui bouge. Ce n'est que 
plus tard que les paysages 
changeront véritablement : traversée 
de la méditerranée pour se rendre en 
Egypte en faisant un passage 
(remarqué !) sur le bateau des 
pirates avant de pénétrer au plus 
profond des pyramides, La suite : 
mont Olympe en Gréce. Ne viendra 


rencontre un 


que bien plus tard Rome, 
avec ses montagnes russes. 
etses 


sombres 
‘cachots où est 
détenu mon 
pote Obelix... 


= NDR : pour 

corser l'affaire 

quelques uns des 

“acts” sont en 

scrolling forcé, ce qui 
rend cette aventure 
décidément variée et 
bien ardue ! 

L'ambiance sonore, original. 
‘et sympathique au prime 
abord, pêche ensuite 
malheureusement 

Un peu en raison 

‘de sa monotonie. La 


On trouve pot 


is des os sur le sol, Si vous les ramassez, cela fait ap) 


roître Idefix, 


le petit. ce d'Obelix, qui en profite pour se ruer sur le premier Hide venu ! 


- jouabilité quant à elle est si agréable 


qu'il devient vite facile de faire 
courir, sauter, nager et même voler 
Asterix d'un bout à l'autre de 
l'écran... 

Sans être le jeu de l’année, c’est un: 
véritable plaisir que d'allumer sa 
SNIN pour jouer à ASTERIX, à 


condition d'être du bon coté... celui 
des donneurs de baîfes ! 


Damianix. 


ARCADE/ACTION 
ACCOLADE - 1 JOUEUR 


facile (quoi que 1) avec une 
Na superbe et surtout un 
personnage attachant et drôle ! 


À communique en faisant 
apparaitre un petit message 
au bas de l'écran, et en 
même temps vous pourrez 
7 voir la tête de celui ou celle qui 


mesurez à lui sera très vous parle. 


périlleux. Le scénario est 

Si votre vaisseau fantastique, mais 
doit vous la réalisation 
donner n’a rien à lui 
certaines enlever : 
informations, il graphismes 
vous les fabuleux, effets 


histoire est simple : 
vous faites partie de 
l'équipage qui a été 

| désigné pour éliminé 
l'empire qui menace la Terre. Votre 
rôle est plus précisément d'aller 
combattre l'ennemi à bord d'une 
robot dernier cri, et de réaliser des 
missions périlleuses. Courage et on 
yva ! 

Vous combattez d’autres robots, 
esquivez les tirs ennemis, shootez 
l'adversaire avec vos armes 
{nombreuses z'et variées), et 
d'autres z'encore que vous pourrez 


EUR 
Voici une grosse fusée bien protégée” © 
mais qui va bientôt redescendre sur 
Terre, vu votre puissance de feu. 


ramasser en chemin. Les aires de 
combats sont toutes très différentes 
{et belles en plus), et les missions 
s'enchaînent les unes après les 
autres car le scénario de ce jeu est 
diabolique. Heureusement, elles 
vous sont très bien expliquées juste 
avant de les commencer, et l'objectif 
principal vous est toujours précisé : 
soit il faut détruire des machines de 
guerres, soit empêcher un météorite 
de s'écraser sur la terre, pénétrer 
dans des bases ennemies, etc. 
Souvent vous serez amener à 
combattre un même homme, en fait 
le chef des affreux du coin, et vous 


Un laser qui transperce tout ! Des missiles longue portée. Un coup de poing percutant. Une canon très efficace. 


: 20SS 


à 
4 
12 


spéciaux en tous genres, 
musiques superbes, et de plus, 
l’action est toujours présente, 
et combattre à bord de votre 
>k robot est une sensation unique. 
us Des fois vous verrez des petits 
een bonhommes s'enfuyants : ce 
6 sont en fait les pilotes des 
vaisseaux adverses que vous 
avez détruits, et ceux-ci 
apportent encore plus de 
profondeur au jeu. 
Il faut dire aussi que la jouabilité 
est excellente : tous les 
boutons de votre paddle 
sont utilisés et rapides à 
prendre en main (voir le 
paddle qui explique tout. 
Si l’on fait pause, on peut 
aussi obtenir une petite 
map qui situe votre 
position et vous montre 
l'endroit à atteindre. 
Avec des options très 
complètes, le tout est 
excellent et le jeu est 
génial. 
Que voulez vous que je 
_ vous dise de plus ! 


por ju ig ET a un big boss. à 
onsei faut le détruire petit à p 
en commençant par le bas ! RL Z P 


David Taborda 


te étrange machin 


ï LS bon | 
ui veut vous dire bonjour en 
e. A mon avis, je ne lui KONAMI - 1 JOUEUR 
Un must du genre beau, très beau | 
même ! II y a de l'acti k )| 


91% | 
90% | 
92% 
94% 

VIE 87% 


4 


B : SAUTER 
A : “ROOST" do 
R : BOUCLIER 
START : AFFICHAGE DE LA "MAP" 
L : MAINTIENT DU TIR DANS LA DIRECTION VOULUE 


le de Warp Zone. 2 : tu attraperas ce truc en 
attant les boss. 3 : cette bouteille te donne deux unités d'energie. 
uvrirent que l’ignoble Dadidou é :ce bonus parle de lui même. 5 : Le "M" te redonne toute ton 
puraqeu ux décida de retrouve énergie. 6 : ce hochet te rend immortel pendant un court moment, 


rriver quelque 


Voici l'un des trois binus stage, digne de “le bon, la brute et le truand', Une 
sorte de duel ou il faut être très rapide. 


Ge > D 
KIRBU AU(X) POUVOIR(S) ! 
+ PETIT PARAPLUIE POUR DESCENTE FACILE ET POUR DUR FRAPPAGE. À: JOLIES ÉPINES DORSALES POUR PIQUAGE DES FESSES DES ENNEMIS. 
IRE LA SUPER BOUBOULE. Î : FAIT DODO MON COCO, CA SERT À RIEN MAIS € EST BEAU. D : ENERVATION POUR FLAMBÉE FLAMBANTE GARANTIE. 
G : DÉCOUPAGE AVEC UNE ÉPÉE LASEROÏDE, TEL UN STRIDER. À : TRANSFORMATION EN POULE DE FEU POUR FONCER SANS RISQUE. 8 : cLagace assuré 


POUR DÉTENDRE L'AMBIANCE FACILEMENT. Ÿ : CONGELAGE DES ENNEMIS rRo? cuauos. PO : Ptoouu, LE Laser 1 VA : OH, UN AUTRE LASER ! 
12 : eoun, LE Gros MARTENU. 


He} 
Ê 


Up pour s 
contre lui 


tation 


Ontre 
riginQl non 


BOSS 5 : Ce shblout: 


aiera un chemin dan: 


des caver! 


un tour dans 
juver une 


pour t 
ransformation, 


chan )ou 


joute un plus in 


st ARCADE/ACTION 
NINTENDO - 1 JOUEUR 


| Personnage original, système de pouvoirs | 
| original, graphismes originaux ; que de 
l'otiginal et que du tout bo/ 


Kirbu y devra À 


TARELEY supernintendo 
Pour obtenir des vies infinies, faire la pause 
pendant le. jeu, enlever la pause puis la 
remettre. Faire select, haut, bas, gauche, 
droite, Y, Br À; Xpuis: see la pe i le 

fonctionné, VOUS levriez VOÏ 

ke s'inscrire àla place du tableau des 
vies restantes. 


e PILOTW 


Passwords pour a6CE 
ni 


165411 nive 
hélicoptère 2 - & 


e MAGIC SWORD super Nintendo 


Aller dans les options sur ‘exit. AVEC 


manette faire L+Start, en même temps sur la 
Start. 


e FINAL FIGRT super hintenée 


L+Start à la page d'intro=tableau d'options: 


6 SUPER OFF 


Gontinues infinis : 


jadeuxième 
1ère faire 


OTHER WORLD sum 
Ci codes : clld, xddj, Kifb, bflx, tb: ht, kil CR 


e U] SQUADRON super Nintendo 
Pour. is le boss final, envoyer directement des 
pombes au napalm sur le cœur du vaisseau. 


e SUPER STAR (WARS super Nintendo 


é jeu, ‘simultanément SUF Y,B,X A 
. äun sound test. Retourner au jeu et 
répéter deux fois la manipulation. Un texte vous 
indiquera les différentes manipulations que VOUS y 
jourrez alors effectuer (pour mémoire : X, B, B, 
pour obtenir 5 continues, Ÿ; À, B, X, À pour 
obtenir l'épée laser: Eteind 
codes. S'ils ont fonctionnés, 


rs un cri de 


D super Nintendo 


de la page titre, en 


jeuf fois haut. 


e TOP GEAR supernintendo à 
tous les codes en mode Championship : 
educated, oil cloth, wwreckage, caracole, 
epyllion, glucagon, keelson. 


e BATTLE CLASH super Nintendo 


Page d'intro : L+select=jeu plus dur. 


e BATMAN 2 nintendo 


tous les codes : mdrr, nil, nwkl, 1gza, gptW, 
ii Khen, ggvn, Wbzt, ffhg, ckag; SP 

NTURE OF LOLO 2 Nintendo 

levels : entrer un de ces mois de passe : 
PROA, PROB; PROC, PROD 


js À, B, start. Vouls 
aurez six CŒUrS a 
ceci en mode 


une épée. Util 
mettre dess 


voler. 


et effectuer ces, 


\ @ SUPER MARIO 3 nintnce) 

Dans la mini forteresse du premier niveau, 
arrangez-Vous pour être en Mario raton laveur et 
"envolez-vous au dessus de l'écran, juste avant la 
première porte et vers la droite. Quand vous ne 
pourrez plus avancer, appuyez sur haut, VOUS arriverez 
alors dans une salle où Vous trouverez une flûte. 


| 


\ 


;: 


ily aune plate 


> BATMAN since 
Pa Le aie le premier 
4 g lé 

éclairs et ii chou 
quand il fon: 


générate: 
aut à droite de 
rateur bleu, Le 
détruit à mains 
0 CA 


Après 


un: 
ion toutefois 
forme qui s' 


° BUBBLE 


au nive 
dernier 


© ALPHA MISSION nienco 


Dans les.endroi 


its où.il y à bEAUCOUP de Yakuutos 551, 


il faut se servir de la barre de feu ou du champ de 
force. Pour tuer Hekaterian, il suffit de lui mettre la 
barre de feu sur l'œil et de suivre ses mouvements 


pour éviter ses projectiles qui seront arrêtés par la 
barre de feu. 


€ CRACK OUT nimenco 
niveau 4-10 : NOBCZ2.CW5103 
niveau 4-11 : NOBCZ3.DWK508 


e DUCK TALES nintendo 


début du niveau, saute 
1° - pas prendre là clef puis revenez au mines africaines 


les mines africaines et 
porté en Transylvanie. 
iroir près du 
fre pour ne | 


droite, B 


pour: recommencer l 


Stage Bonus 


: acceptez un voyage tetour à Duckberg 


quand le cinquième chiffre en partant de la droîte de 
votre score est 7 (ex: 75000). 


© IKARL WARRIORS nintendo 


Continues : appuyez SUT À, B,B, À avant l'affichage du 


Game Over. 


e THE LAST NINJA nintendo 


Invincibilité : allez à l'écran des password et utilisez 


tous le H.sauf le quatrième qui devrait être le chiffre 0. 


e MARBLE MADNESS intense 


Pour avoir plus de temps; sélectionnez le jeu à deux 
joueurs quand vous jouez tout seul et finissez le 
premier niveau. On vous donnera plus de temps pour 
Je prochain niveau: 


A RAT 


recor Ï 
mmencerez Juste avant wc 


© KIRBY' 
SRE S DREAMLAN 


as, Seleci 

ee tet B 
pour 
Select et A en my ou : 

© NEM 


Plus de vi 


© PARODIU: 
Fe pause 
ET 
etA . me bt bas, gauche, droi 
armes. obtiei & 


Lorsque v ; 
Puis haut, ja a 


et A pour obteni 


| @ PRINCE OF PERSIA 


Pour atteindre le 18ième et 


© SALOM 


@ MISSION IMPOSSIBLE nintendo 
fevel 2: HMPR “level 8: KMVW level 4: XDGJ 
evel 5: TVJL level 6: QBYZ 


@ THE. PUNISHER nintendo 

25 bazzokas : au niveau du wanted, tout en maintenant 
les boutons À et B, faire À, B, B, haut, haut, gauche, 
bas, À et À sur la deuxième manette. Un beep 
confirmera le succès de la manip. 


© KIRBY came 8oy 

page de présentation : faire 
haut+A+Select=jeu plus dur 

ou Bas+B+Select=tableau d'options. 


© CASTLEUANIA 2 came 80y 

tous les codes : G=bougie, C=coeur, 
B=boule, R=rien. à 
GCCB, CCCR, CCBR, CBGR, CGEB, BCGC 
CCCC=sound test. 


© THE AMAZING SPIDERMAN came ser 

Pour passer brillament le cinquième niveau (celui où il 
faut escalader des murs) appuyer continuellement sur 
À pour sauter puis haut pour s’accrocher au Mur puis 
de nouveau À et ainsi de suite. De cette manière, Vous 
pourrez grimper au mur tout en évitant vos ennemis. 


e CASTLEUANIA 2 came or 

Vies Sup-entrer en mots-de passe, deux bougies et 
deux cœurs et vous obtiendrez neuf vies SUP: 

mots de passe : 

palais de cristal : rien, bougie, cœurs, cœurs 

Rock Castle : bougie, cœur, Cœur; boule de crystal 
Plant Castle : bougie, cœur, boule de crystal, boulde de 
crystal 

Cloud Castle : cœur, cœur, boule de crystal, rien 
Final Showdown : boule de crystal, cœur, bougie, 
cœur. 


e GARGOYLE'S QUEST came soy 


mot de passe pour la dernière zone : KKKK KKKK 


@ GOLF came ser 

Si vous jouez un mauvais coup, appuyer Sur AB, select 
et start avant que Ja balle ne s'immobilise. Cette manip 
va arrêter lejeumais.grâce à la.pile.interne, vous 


otre dernier coup. 

enfaire": sur la D Game Boy 

Igement de can temps titre, appuyer sur 

jouer en diffus": jours sur la page ti 
ë levée, appuve2 titre, 
rm » &PpUyer Sur up, 


S ca 
me Boy) 
at le jeu et appuyer sur 
cn ite, gai ï 
rez toute une série en * 
les 
iguez dans |" 
ce  l'espa ï 
, bas, bas, gäuche, mn fe 
Ir tous les one 
Game Boy 
dernier niveau : 77027514 


teur haut 
de départs PS 


ON'S KEY Game 8 


1-10: RYSY?Jy? 
25: JZNS 
-10 : 62YSVIy? 


“$l Al 


3-10 : XZZ7SY88 
4-10 : K3ZZY5Y8 


du 


Plein d'énergie : pause 
pendant le jeu et haut, haut, 
bas, bas, gauche, droite, 
gauche, droite, B, À et Start. C& 
‘code ne marche qu'une fois par 
partie. 


1e TENNIS amo&ey 
Lors du service, 
lancer la balle en 
l'air et manquer le 
service. Passer en 
dessous pour que la 
balle passe à 
travers votre A 
tête: ponte 
gagné ! 


| ie MEET core 
| 


1 


Boy 

Mots de passe: 
 S.Pastrami: BHCBTWVB 

K. Ninja : GXMBGWNC 

B, Cheetin : TBRBNNQM 

Jack Stro-9p : HHTBSRLR. 


© BUBBLE BOBBLE came Boy 
niveau 1 : VLL1 
niveau 2 : KLL1 
niveau 5 : WLL1 


| 
| niveau 7 : JLL1 
; 


niveau 9 : XLL1 
niveau11_: HLL1 
niveau 13 :ZLL1 


niveau 


15 : GLL1 
niveau 17 : 1LB1 
niveau19, : FLB1 
niveau 21 : 3LB1 
niveau 23 : DLB1 
niveau 25 : 4LL1 
niveau 27 : CLB1 
niveau 29 : 5LB1 
| © BATMAN came 
| 


Boy 
| Pour battre Jack : se baisseret 
tirer dès qu'il s'approche, Sauter 
: de l'autre côté de l'écran et tirer 
pour le faire tomber dans l'acide. 
Pourexterminer le premier boss 
des airs : le canarder jusqu'à ce 
qu'il s’avise de venir s'expliquer 
avec vous, À ce moment, passer 
de l'autre côté et recommencer (à 
faire quatre fois). 

Pour pulvériser le deuxième boss 

des airs : éviter et tirer ! 
Pour atomiser le troisième boss 
des airs : il faut éviter les tirs 
alignés et, dès que les carrés des 
quatre coins sont en place, il suffit 
de se mettre à un cinq millimètres 
de sa visière et de tirer. 
Pour liquider le jocker : tirer deux 


e SUPER MARIO LAND 2 
Game Boy 

En entrant les codes suivants à la 
page titre, vous prendrez le 
contrôle de Mario dans les démos 


Gate Zone: select tout en faisant 
haut 

Space Zone : maintenir haut et 
select tout en appuyant sur select 
Macro Zone : haut, aiet b tout en 
appuyant.sur select 

Turtle Zone : haut et b tout en 
appuyant sur select 


Qi Pas mal !!! C'est d'accord j je m ’abonne pour 11 numéros. 
Merci des 20 balles que tu viens de me faire économiser, je les _dépenserai en ayant une pensée émue 
pour toi. Ah, j'oubliais, ne tarde pas trop à m'envoyer mon pin's. J'ai hâte de voir la tête de merlan frit 
de mes potes lorsqu'ils le découvriront. 

Bulletin Sabonpement à renvoyer sument comes et accompagné de votre réglement à : 


Date : . snensstse : 
Signature (des parents pour les mineurs) 


2. 


fois, éviter et tirer (à faire trois fois). 


6 \ \ 11 numéros + le pin's de Banzzaï À 
À ÿ 165 F au lieu de 185F 
(225 F pour l'étranger) èÀ 


AN ZZ a; 


.. Je paye par 
O chéque bancaire 
ou postal 

[] virement postal 
(CCP Paris 147899102042) 
car j'habite à l’ è 


Super Ma 
Super Tonais 


Super Probotecior, Super Mario Kart, Super 
Pilot Wings ds Ghost 


Da 


CRERCHE 


PAS LE 
N°10: 
IL N'EXISTE | 
x Pas ë ‘= à 
Axelay, Star Wars. Actraiser, Addams 2, Magical Quest, Super Star Wars, Parodius, James F Pond, Star Wing, Asterix. 
Super Suiv Spindizzy World Nemesis 2 Tiny Toons Adventure 


CONDITIONS DE VENTE DES ANCIENS NUMÉROS 


Série 1 : Strect Fighter 2, Dragon's al, Joe & Mac, MacDonadland, Prince Vaant, Super Maro Ka +2 cartes 1 numéro : 15 francs - 2 numéros : 27 francs 


spéciales, Série 2 : Chuck Rock, Mickey & Donald, Mickey Mouse 2, Sonic 2, Ecco, Speedball 2, Corporation, 6 : = S ï 
Lotus Turbo Challenge. Série 3 : Push Over, Lemmings, Jimmy Connors, Another Word, Mister Nuts, Hammer! 3 D IREIREEE 87 francs - 4 RUMEURS 46 francs 
Hay Axelay, Strat Figtor2 (Ru Séro 4 (N°25 à 32): Dune 2, Lemings 2 Shadow Of The Comet, Dracuia 5 numéro: 5 francs - 6 numéros : 64 francs 


D, Stunt Island, Utima Underwortd 2, Grand Prix Word Circuit, Palmarès des jeux vidéo 82. Série 5 ( 

Aïe , Pince Of Pesz ol To Te Rescue, Thunder Force 4, Tamana, Sets O Rage 2, Le Menace, 
Palmarès des jeux vidéo 92 41 28:80 Starr, At rs Of Persia Road ur 
Le Mack, Le Supascope Paimarès des jeux vidéo 82. Sarl 7° 4 à 4 Secpuake Body ous, X Ang, 
Chuck Rock 2, The Legacy, Desert Strike, Megaman, lsback rush Super Fun 
House, Global Glaiatrs, Defender Of Oasis, To Crudes Dudes, Roling Thunder 2, Side Pocket Série 9 (\ 

5 à 70: Super SI Pnbotetor 2, Mari Pin, Set gr 2 Honda SunerHunchbek, Ads Famiy = . à 
2,F1S Ste Eagle 2, Type 2 Série 10 EPLISÉE Série 1 {V7 à 4): CH ii Boy, TANT, T2, sky Je commande les séries de cartes suivantes : 
Woods, Tecmo World Cup, Suns: x, Out Run 2019, Worid Glass Leader Board, Série 12 (N j _ î _ ï _- séri 
Sir 2, PGA Tour Go 2, Another Won, Tiny Toon Adventures, Ex-Nuant, Chaken, Rampar, K série 1 série au série 7ü ED ion 
8: Tiny Toon Adventures, Parodus, King Athurs Word, Word League Basketball, Micro Matin, Série 2 LI - série 5 1- série 8 Q - série 11 


Mickey's Dangerous Chase, Street Fighter 2 (Guile) Série 14 (N° 99 laster Of Darkness, Superman, 5  céri = Zur = ! nñ 
dungle Strike, Fatal Fury, Streets Of Rage, Rainbow Islands, Shining Force {N° 106 à 113): Asterix, série 3 Ü - série 6 1- série 9 [1 - La boîte Qi 
Spanky's Quest, Star Wing, Talespin, Tom & Jerry, Top Rank Tennis, Super James Pond, Street Fighter 2 ( Ken) ; n = 
érie 16 (N° 114 à 121) : The Flinstones, Mazin Wars, Cool Spot, Mickey Mouse, Micro Machines, Wimbledon, Je commande les anciens numéros suivants : 
Renegade, Tom & Jerry numéro 1 Li - numéro 3 Li - numéro 4 [1 


#LA BOITE DES CARTES COLLECTOR RS” numéro 5 - numéro 6 Li - numéro 7 


numéro 8 L1- numéro 9 Li - numéro 11 Li- 
numéro 12 [Li - numéro 13 D 
Qi chèque, CCP Q mandat-lettre 
à retourner à : ; 
La Boutique de Pressimage, 
210 rue du Faubourg St Martin 
75010 PARIS 
NOM Sec ren lasers mens sans eve restanenss 
Prénom : 
Adresse : 


7 numéros : 73 francs -— 8 numéros : 82 francs 
9 numéros : 91 francs — 10 numéros : 100 francs 
11 numéros : 109 francs 


1 série : 10 francs 
2 séries : 15 francs 
3 séries : 20 francs 8 séries : 45 francs 
4 séries : 25 francs 9 séries : 50 francs 
5 séries : 30 francs 10 séries : 55 francs 
La boîte collection + 10 Francs 11 séries : 60 francs 


Code Postal : .….... Ville : smsssmmnsenanemnnnnn 


Signature obligatoire 
{des parents pour les mineurs) 


Nostalgie quand tu nous 
tiens ! Ahh les vieux 
souvenirs. Mystic Quest 
sorti il y'a près de 3 ans 
au Japon sous le nom de 
Final Fantasy Adventure. 
Aaakhh la saga des Final 
Fantasy, quelles aventures 
formidables... Et pour 
notre plus grand plaisir, 
Nintendo qui traduit 
entièrement le jeu en 
français, (des fois un peu 
approximativement...) 
Mais quel charme ! 


replonger dans ces. 

belles histoires ! 

D'abord j'entre mon 

nom : 4 lettres 
maximum. C'est pour cela que mon 
pseudo dans les jeux d'aventure est 
toujours “Lion” depuis la première 
fois que j'ai touché à FF. Il faut 
ensuite rentrer le nom d'une nana, 
protagoniste ultérieure dans 
l'aventure. Je commence en tant 
qu'esclave du Roi Noir en me 
battant contre un gros monstre. 
Soudain, revirement de situation, je 
chope le roi noir et son bras droit 
Julius en train de discuter de l'arbre 
de Mana, source d'énergie. Comme 
c'est pas bien d'écouter au porte le 
Roi Noir me découvre et me balance 
dans un ravin. C'est là que l'aventure 
commence réellement ! 


Ah Quetbonteur de Passage obligé du jeu, les-divers 


En appuyant sur start, vous accédez à ce menu qui vous indiquera ce que 
vous avez en main ainsi que votre état. 


Le jeu débute par un combat contre un monstre (pas dur) puis enchaine 


sur la terrible histoire qui plane sur la tête du heros, 


a 
nombreux secrets. Un tuyau : merveille du genre rôle/arcade. Sans =. 


régénerer et'acheter mes. 
C'est comment ? 

Le jeu est vu de haut du début 
jusqu'a la fin. Je dirige mon “perso” 
qui peut frapper avec son épée ou 
tout autre arme que j'aurai trouvée 
ou achetée, car je gagne du pognon 
en tuant mes ennemis. Par la même 
occasion, j'augmente mon niveau 
d'expérience, je deviens plus 
costaud dans le domaine que je 
choisis : force, volonté, résistance, 
sagesse, Je dois explorer des 
donjons et châteaux ainsi que des 
endroits que je découvrirai en 
quémandant des informations à la 
faune ambiante et non hostile (enfin, 
pas toujours…). Parmi les endroits 
explorés il y aura aussi des villages 
ainsi que des cavernes recelant de 


n'hésitez pas à utiliser des sorts pour autant égaler un Zelda (bientôt 


GB ossède 


de vie exceptionnelle ! A posséder ! 7 


Première rencontre avec la fameuse fille. Son ami va mourir mais vous 
aurez le temps de le venger sauvagement ! 


| SQUARE SOFT - 1 JOUEU 


| La base même de ce genre de jeu enfin 
| sur votre Game boy et en Français ! Tout | 
lement Fantastique 1 


fiude combat dans le dernier chateau. Le héros ici s'apprète à larguer une 
boule de feu, l'une des nombreuses magies qu'il possede. 


PAGE 36 


SEPTEMBRE 1993 


La majorité du jeu se déroulera en extérieur. Bien sur des ennemis ont été 
placé de ci de là histoire de se faire un peu de fric et d'expérience. 


headquarbers 1 


contacting us. 
fn. a 


e ee - : On n'hésite pas à contacter ses petits camarades afin d'avoir des 
Capcom par ci, Capcom par là, on en voit partout ces temps ci ! Mais pour l'instant on renseignements utiles. = 
est sur là Game Boy et c'est de Bionic Commando qu'on cause. Bionic ? Parce que le 
gars, le héros, y peut allonger son bras et s’accrocher partout partout et même jouer à 
Tarzan. Commando ? Ben oui, on l’a pas envoyé ici pour cueillir des paquerettes. Les 
copains à délivrer et les ennemis à buter, va bien falloir que quelqu'un s’en occupe ! 


‘on on commence, 
premier niveau, ça 
castagne à fond, mais. 
c'est tout à fait normal 
vu que c’est le but du 

jeu. On tire sur es ennemis 

{nombreux et tous aussi méchants 

les uns que les autres) et hop on 

récupère une petite pastille, et au 
bout d'un certain nombre de 
pastilles (pour ceux qui 
comprennent rien : quand Vous en 

avez mis assez de côté !) pof, dé f nt À 

l'énergie en pl Gafatdu ) É Malré leur armement du tonnerre, les ennemis sont franchement idiots. 

ï 0 hop, le boss, une … | | Ce gros trucs n'est pas bien dur à avoir, 
js pylone avec un. nn He 
HibON Cu. 0: (Fr ; M ; ! potes... youpi, on s'amuse, c'est bien génial ! 
} jour de fête! : _ Volàq ii de 
ee ee dit, etbien dit ! Que Bionic Comando 
Et puis c’est beau ! _ c'est du jeu en béton armé | Que 
Eten plus les graphismes, bien c'est très bien, que j'aime bien, 
qu'ils soient en noir et blanc (normal super! 
pour la GB), et ben y sont super Super Lionel génial dément, 
l'autre : balèze non ? L en biens, très beaux et pleins de hop, shmourtz. 


Dangereuse approche ! Wonoz est accroché sur le mur alors le 
HA ne pañtaut ee ee 


à 4 fY } couleurs pas colorés (normal, C'est 
Eten plus on rigole ! | 1 | la GB, je répète ) très bien! 
Il faut dire qu'on se marre bien dans erÀ | Et pis l'animation, y a rien à dire. 
le jeu, la maniabilité à été étudiée de j À Mais ch'uis obligé ! Donc c'est du 
telle façon que c'est super marrant ; Capcom, c'est du tout bon ! 
de manier le petit bonhomme qui . | Et alors, histoire de dire qu'il est très 
bouge sur l'écran. Hop on balance le 9 bien le jeu, et ben les musiques, 
‘grappin en diagonale. Floush ! On se j : | ah là làles musiques, ah qu'elle  ( 
trimbale comme Tarzan (dans des sont vraiment bonnes qu'elles 
décors plus métaliques quand Hi mettent super dans l'ambiance 


même !) pour atteindre la plateforme 
suivante où on shbloutch les 
‘ennemis, on chope les bonus, on 
rentre dans des portes pour 
“communicationner’ avec ses 


super 


ipé. 


Ce gros pilier qui ressemble à un poivrier est en fait un boss que vous À ARCADE/ ACTION 
rencontrerez souvent dans le jeu. 
CAPCOM - 1 JOUEUR 


Les parties stratégie et recherche 
augmentent la note de ce très bon jeu 
d'arcade de chez Capcom ! 

f 


GRAPHISME 91% 

ANIMATION 90% | 
SON 90% | 
JOUABILITÉ 90%. 
DURÉE DE VIE 92% 
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Un mouvement très Fun à faire pendant le jeu est de se balancer de Sur cette carte, vous devrez vous déplacer et choisir le meilleur chemin 
droite gauche avec son joli grappin mécanique. pour trouver les objets indispensables à votre mission. 


200 … 300 
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LES P.AR 


r 
OPTION 1 : Economique, mais lent ! 1 Nom : 
BANZZAI vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique “Petites annonces”. élle est ouverte à tous ses lecteurset | dresse 
gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, ete, etc. Pour être sûrs de passer dans le 

numéro d'après, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous l'envoyer, avant le 29 du | Code Postal 
mois à l'adréss. suivent Re £ 12 

P A BANZZAI; 19, rôe Hégésippe Moreau 75018 Paris. : N° de téléphone 


OPTION 2 ‘Pour augmente: et aller plus vite !! 1 Je posséde une 


Nous pouvons entrer vôtre, (Vos) a ode 3615 INFO PA) une semaine avant la sortie du magazine vers 


le 30 du mois. Pour cela les-annoi parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20 ï oO Ni ni 
francs en chèque, mandat, CCP oi jonces et vous les faites parvenir à la même adresse. Bien 1 11 Super Nintendo — [ Nintendo - [1 Game Boy 


entendu;les annonces passe: d + 1 Qi AUTRE. 
OPTION 3:: Pour'all l 
jonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PA, 


rubri F té. un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous 
de véi À à tout instant, consulter les autres propositions en 
tapant 3615 INFO PA, r1 onces passent, en plus, dans le magazine, vous nous 


les envoyez, sans chèa} e Libellé de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone) 


Vds, Master System : man-À je LI ds Smbll (290) Kick off(280F), 2 Vs. sur SNJ : Dubsy : 400F. Soul J 
console : Alex Kidd, : 800 F. n, {250 F)+3jx. Tout:2290F.  Blazer,. Actre Ser, Tiny Toon : 380F. l'un 
Tél :2-28-55-47 2266-13 eds. 8G+ pe dont cr Hd dac: | 
je Nin, + 2 man. + garantie + M. Eu TES ! 
à 1 960 F. et 300 F. E elay. Prix : 1 690 F, Contacter 3 490 F. l'un. Fortress of 


Ville : 


Département : L_1 1 [ VENTE - L1 ACHAT — Li ECHANGE 


itre de votre annonce LL 1 1 1 D 1 LOL LOL LOL LL 


el jx. GBoy LL II TS l'Est 1 l [SI 
Batman Il et Tiny Toon. Tél T3 Erin A ME red l L 1 1 1 

Aout. Tél:78-67-07-50 4 üs, Nes + Mario |, Il & IL: 400 F. 2 Vos, Super R,Typf à 400F.en TBE avec p D Op OÙ OÙ CT | LL {LL L 1 
A Vds, Urgent : pour Game Boy R1 ral tander Jean-David après 14h00. Tél: notice Urgent 1! Tél les jours scolaires de 

Prix: 110 F. Demander Laurent, - 02-71-35) 760 à 2H00manimum ! T41:4463002 1) | j OL | | 1 1 


Tél: 48-65-05-65 î 2 Vds. jx. S.Nin. Joe et Mac : 250 F.  Z Vds, Nes. + 3 jx. + 2 man. +livre U 
2 Vds. ou éch. nbx. x, sur Amstrad PE : Actraiser (ap 180 F. et Top Gear :250F. d'astuces : 600 F. ou éch, contre 25 jx. ' PAL Cr 
CPC464 à cassette. (Wwf, Simpsons, à 200 F. Ura Tél: 78-64-07-56 S.Nintendo Demander Nico à partir 


300ë. dx. 150 
Demander Pascal, Tél: 0-32-98-10 ï Ro on Tu e8e.88 10 AY ch, G Gear + 2j. (Colomns et df8h00. Tél8-77-24-79 


aa : rent LL 1 Jr te LI 
A Ve x, SNin, SF: 350 F. et Stañbina 2 Vds. Nes + 2 man. (360 F) + Zappe Ninia Gai Den) + adep. secteur: 600 Fou Vs. jx, SNin : Pilot Wings : 350 F, i 
: 880 F, Contacter Thierry entre 18h00 et Smb + Duck Hunt (60 F l'un ou léstout : Contre GBoy + 3 jx. Tél. entre 18h00 et Mario World : 900 F. à débattre, Ach. A 
20h00. TéH39-97-05-14 L 4h00. Tél: 63-36-9149 Another Word. Vas Amstrad CPC 61281 SANZZAI 


AV. console Nes TBE + 2 man, +5 x. : 850 F. ou éch. contre SNin. + 
1 jeu. Contacter Maxime 


] TéL07-42-16-92 
4 Vas. jx. Nes. : Bayou Bily : 115 F. Maniac Mansion : 120 F. The 
Simpsons : 10 F. Soltica : 90 F.ou la tout 400 F. Demander Florent. 
Tél96-79-09-31 


#:V@@Bipgssettes MSysteme : de 25F. à 80 F, Ték28-00-14-65 


2 VMS man. (dont Nes Advantage] + jx. à 250 F l'un (Top Gun 
11,Strs WarShaques | à 1, EaMeREmA 53-58-6022 
# Nes + PSDers : j 
de 0 ll 0 M0 | ns { ef Ag l'un + Nes Fab nor 58-18-50 


le 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
(1) 43.290.290+ [ll I € 
GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 


Neuve Occasion Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595F  399F | CONSOLE MEGADRIVE (Française) 695F 499F 


CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795F 549F |MANETIEPRO2  125F PRO PAD (transparente) 159 F és. Nes + 2 2 man, : 300 F. 5j. : “té fun Nes TT 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : _ | GAME-GENIE 245) RRAARTAIENR CARTOUERE TSI) 180F.oule AGO Tél de 1h00 à 21h00 en semaine, TS -82 
AX-BATTLER 109F SONIC 149 F | Exemple de prix (. SUIS d' LE {version françai cal | | 

MONACO GP1 139F STREETOFRAGE 175 F | SONIC TERMINATOR : : 4 notice sur S.Min : 260 F. T 8h20. 
SUPERMONAC ÉRSE) &YNOUG TWO CRUDES DUDES F 1 6 Sue Be Varna ur En 90 près 18H20, 
SEEN («+ 0€ 1800 JEUX DisPONBLES)_ | SNS UuneneLavE 89 THUNDURFORGE à Ë £ 


CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD) 249 F | ALTERED BEAST 99 F_ ECCO LE DAUPHIN 2: Vds, je Sin. : Zelda I : 200 F, Mario Kat (sans bte] : 200 F, Tél. 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version française) : _ | WORLD CUPITALIA 139F FATAL FURY aux heures de repas, Ték66-92-81-65 

GLOBAL DEFENSE 99 F KENSEIDEN 139 F | STREET OF RAGE  149F  FLASHBACK 22 Vs, Nes +3: Spike V, Tmht, Bal- Rangers du RISK. Cédé à S00F. 
-64-60 


SHINOBI 99 F LORDOFTHESWORD 139 F | GHOSTBUSTERS 199 F GLOBAL GLADIATOR le tout. Contacter Stéphane. Tél:40-34- 
AFTER BURNER 99 F SONIC 1 139 F | JB DOUGLAS BOXING 199 F MICKEY ET DONALD # Vüs, BB S. Mario 1 & 1, Goeman Light Boy etc... prix 390 F Farkas 
CYBER SHINOBI 139 F VIGILANTE 139 F | KIDCHAMELEON 199F SONIC2 2 ll Il 1. Romain 88 a. la Faure 1207 Genève Sue. 0e 


DOUBLE DRAGON 139 F CALIFORNIA GAMES 199 F | MICKEY MOUSE 199F  STREET OF RAGE 2 Vi 

GOLDEN AXE 139 F MICKEY 1 499 F [LI] (+ DE 60 JEUX DISPONIBLES # Vds. Nes + 19 je. An Cned + vds. Atari 520 

GOLVELLIUS 139 F SONIC 2 209 F | MEGA-CD 2 Français (neuf) avec 1 jeu  Bnpaoët} 480 Foû he Contre autres Le 
{Th00, Tél:39-94-41-63 


ETAT (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 


éparément, 
1-60 


CONSOLE SUPER-NINTENDO Française : Neuve 
CONSOLE nue 690F  499F 


CONSOLE GAME-BOY 349F 239F 

ETUI ANTI-CHOG 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F | CONSOLE + MARIO KART 890 F 
GAME-GENIE (neuf) 249 F HANDY-BOY 349 F | CONSOLE + STARWING 990 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090F 799F 
TORTUE NINJA 109 F SUPER MARIO LAND 2 175 F | MANETTE PRO PAD (transparente) 159F 


ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F 

(+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES) 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

R. TYPE 249 F ANOTHER WORLD  339F 


SUPER MARIO LAND 1 139 F GREMLINS 2 189F 
BURAI FIGHTER 159 F TERMINATOR 2 189F 


CE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 


ÿ 
4 || 
El Ë 
CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 29e EE ae ARAENE 539 F | 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française): | PILOT WINGS 269 F CASTELVANIA 4 339 F |? 
TORTUE NINJA 99 F BATMAN SUPER TENNIS 269 F PRINCE OF PERSIA 339 F |: d 0 
GAUNTLET 139 F ZELDA 2 ir F | EXHAUST HEAT 299 F ROAD RUNNER 339 F |£ Connors Tennis. Contacter F 
SUPER MARIO BROS 139 F DOUBLE DRAGON2 199 F | ZELDA3 299 F STREET FIGHTER2 339 F [2 4: Vds. console SNin. (FR) ra 
PUNCH OUT 149 F DUCKTALES 239 F | STARWING 314F SUPER STAR WARS 339 F |$ débattre. Tél après 20h00. Tél:78- Et 
SOLSTICE 149 F SUPER MARIO 3 249 F | SUPERPROBOTECTOR 314 F SUZUKI F1 339 F 5 A1 Vds, GBoy + câble + 4fK : Tennis, Tracketmeet, Tétrs, Gremlins. 
BE, Le tout: 600 F. Demardgr Sabrina après 19h00, Tél: 83-57-16-75 
CONSOLE (NEUVE) TEL CONSOLE REC BD 23 Vds. Nes console = 3 R. + GGente, Pix : 300 F. Tél heures de 
(+ DE 200 JEUX DISPO.) CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avecijeu 995 F repas, Tél76-55-15-20 
Exemple de pri NEUF OCCASION +700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 22 Vis, GGear + 3 x. : Sonie 1, SMonaco GP et Bar Simpson. Prix : 1 


MAGICIAN LORD 590 F àparür de 99 F AOF. oué contre Sn. (Fi): 1 jeu bin. TéHa:-54-56-4 


4 Vés, Urgent : Street Fighter Il sur S Nin. : 300 F. Demander Karim. 
TélA9-84-08-31 


- NOUS DISPOSONS EN STOCK 
WORLD HEROË 1490 F . PRESQUE TOUS LES TITRES ENNEUF k 
WORLD HEROES 2 1490 F )CCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. | 4 Vas. Nes +2 man. + pst. + 8 x: Techimo World Wresting, SMaro I, 
VIEW POINT 1690 F EZ PAS À NOUS LES DEMANDER Es ou of sn Robocop II et Duck Tales. 1 900 F. 
TBE . lique, Tél 
VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant AE EE me or 1 mt 


11). Tél, ts éien.5246-07 
le (1) 43.290.290+ 200 F,, Street Fighter IL: 900 F. Sur 


mA lin.: Mario Work 
Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop *(CERTIFIE PAR HUISSIER) ES RSS 
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert 


41 Vds. Amazing, Tennis Roëd Runner de AIDDA : Épe _ 
contre Star Wing, Tin Koons SuperBeskePoW Astérix. Demander 
eme nm een cu m Se mi Nous rachetons vos consoles Sébasten après HO POST 


7 ; Se Es | 
BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner à SCORE GAMES , © Avec notre CARTE DE » EMSRIENE ONE IDE “V2 Robot iles ieohteestome ete 400 di préfétance région 


St Nazaire. Tél, après 1h90: TT? 40-00-0804 


FATAL FURY 2 1490 F 


[NEO.GE0 | NINTENDO 


NOH - !'FIDELITE complète, VOUS AUTRE cn fenenrals tion 
CODE ROSTIAL | MEGA CD -LYNX GAME-BOY Fo SN RO ana es 2 
ame nacre WAR à CN 1 
F MANDAT LETTRE ci ël sous 72 heures pour la province MÉSRIENS A RES AERA 
: SES ë etéchangeons vos consoles etjeux sur: £a LE SH oc où Fou nt 
os PDO et NES MASTER-SYSTEM NEC RE AP TE 
FRAIS DE PORT 1 à3jax:30F | CONSOIE:60F| 30F | Dale expiration: . . /. L (voir modalités au magasin) AT A 
TOTAL À PAYER | signature Me LIVRAISON COLISSIMO (Boites d'origine indispensable) 


Screen: Super Nintendo Entertainment System 


Dés corn Svne frnel4: 60 Ps 


Les Tiny Toon en folie ! 


Konami nous entraîne dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 
Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 
Des graphismes somptueux, une bande 
son à tout casser, d'une jouabilité 
exemplaire, avec une foultitude de 
levels... Un vrai régal pour les yeux !!! 
Entamez un voyage fantastique 
dans un monde féérique. 


Screens: Super Nintendo Entertainment System 


SUPER MINTENDO 


Avec Tiny Toon Adventures, 


les programmeurs se sont Q 
vraiment surpassés. LR 
Le dessin animé n'est pas loin ! 
92% 


Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34647755.Distribution Bandai France. 
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS,, a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
LP. © 1993.  Nintendo® , SNES”, NES”, GAME BOY ”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “ TM“ are trademarks of Nintendo. KONAMI®.is a 
registered trademark of Konami Co, Ltd. 


NTRER A 


MIEUX VAUT AVOIR 
SES CARTOUCHES. 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Look for this brand on 
all official Jurassic Park 


products. fit | ENTERTAINMENT 
Jurassic Park = È SUSTEM 


OCEAN SOFTWARE LIMITED : 25 BOULEVARD BERTHIER : 75017 PARIS : TEL: (1140539286 : FAX: (42279573 


